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INSTRUCCIONES PARA CUMPLIMENTAR
LA MEMORIA DEL PROYECTO DE INNOVACION LIBRARIUM INNOVATED

(Maximo 10 péaginas, fuente 11, interlineado 1,5 puntos)

A continuacion, se detallan los apartados de la memoria de los Proyectos de Innovacién de Librarium
asi como las puntuaciones que recibe cada uno en la evaluacién final por parte de la Comisién de
Valoracién. Serd la puntuacion obtenida por la memoria la que determine la asignacion o no de créditos
de innovacion al proyecto, de ahi la importancia de cumplimentar con precision lo que se pide en cada
uno de los apartados.

1. Caracteristicas del contexto educativo en el que se ha desarrollado el proyecto.

Especificar las caracteristicas particulares del centro educativo, asi como, del alumnado. Solo las
que repercutan _de manera directa en el desarrollo _del proyecto, no las generales (edificio,
zona,...).

2. Relacién de las actividades realizadas con alumnos implicados e indicando los cambios
realizados respecto al proyecto presentado inicialmente. (Hasta 10 PUNTOS)

Detallar las actividades realizadas en orden cronoldgico, con los alumnos implicados en cada una
de ellas, y las modificaciones realizadas, con respecto al proyecto inicial de manera justificada.

3. Plan de evaluacion. (Hasta 15 PUNTOS)

3.1 Relacién de objetivos trabajados y grado de consecucién de los mismos (Hasta 5 PUNTOS)
Redactar los objetivos alcanzados y complementarlo con el grado de consecucion.
(Ejemplo: alto, medio, bajo).

3.2 Seguimiento y evaluacién de la ejecuciéon del proyecto (Hasta 5 PUNTOS)
Especificar cuando se ha realizado el seguimiento y la evaluacion del proyecto, es decir, el
sistema de trabajo y organizacion (no como se evalla a los alumnos en las actividades que
realizan) y con qué propésitos. Qué personas han participado en cada una de ellas. (Ejemplo:
inicial, quincenal, trimestral, final...).

3.3 Instrumentos utilizados para realizar la evaluacién (Hasta 2,5 PUNTOS)
Enumerar todos los instrumentos utilizados en cada momento de la evaluacion (Ejemplos:
reuniones, rubricas, cuestionarios, calificaciones en clubes de lectura...) y subir a la aplicacion
los modelos de instrumentos utilizados.

3.4 Andlisis de los resultados obtenidos en el proceso de evaluacion (Hasta 2,5 PUNTOS)
Examinar los datos obtenidos al evaluar y extraer unas conclusiones. Seria 6éptimo incluir qué
peso se le ha dado a cada uno de los instrumentos para valorar los resultados.

4. Andlisis delaincidencia en el alumnado de las actuaciones realizadas. (Hasta 10 PUNTOS)

Se relaciona con la implicaciéon curricular del proyecto. Se debe indicar como ha influido la
participacion en el proyecto en el aprendizaje y cémo ha contribuido a la adquisicion de las
competencias del alumnado con respecto a los objetivos generales y particulares del proyecto.
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5. Difusion y repercusion de las actuaciones en el entorno del centro (Hasta 5 PUNTOS)

Difusién: Enumerar los canales utilizados para difundir el proyecto (Ejemplo: RRSS, web, blog, radio
escolar, carteleria...). No adjuntar enlaces.

Repercusién en el entorno: Indicar como ha influido el proyecto en el entorno: familias, relaciones
con instituciones de la localidad, medios de comunicacion,...

6. Relacién y descripcion de materiales elaborados (Hasta 5 PUNTOS)

En este apartado de la memoria hay que describir los materiales elaborados por los profesores
participantes en el proyecto (dosieres informativos, guias de lectura, carteleria, rubricas,
enriquecimiento de libros...no los trabajos o productos que realizan los alumnos).

7. Propuestas de mejora o nuevas lineas de investigacién que justifiquen la renovacién del
proyecto.

Aspectos que justifiquen la continuacion o renovacién del proyecto para el curso siguiente.

8. Conclusiones

Conclusiones obtenidas al finalizar el proyecto en el presente curso escolar.
EVIDENCIAS: (Hasta 5 PUNTOS)
Es imprescindible que se aporten evidencias suficientes para evaluar el proyecto de innovacién Librarium.
Al menos, se deben incluir evidencias sobre el desarrollo de las actividades, la difusién y la repercusion
del proyecto, y los materiales elaborados.
Deberéa aportarse un video de una duracién no superior a 4 minutos (Recopilacion fotografias, fragmentos

de videos, capturas...)

Para cualquier aclaracion, llamar al teléfono 924007158 - Mamen Jacinto



